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Ce s-a întâmplat până acum? 

Principalii stakeholderi ai proiectului sunt 

profesori, solicitanți de azil și tineri. Aceștia 

formează peer-grupurile la nivelul proiectului, 

întâlnindu-se în mod regulat în fiecare țară 

parteneră, principalul lor scop fiind acela de a oferi 

feedback și recomandări privind dezvoltarea 

produselor intelectuale ale proiectului.  

 
Implicarea peer-grupurilor în faza de cercetare și 

analiză a nevoilor a contribuit la obținerea de 

informații relevante cu privire la Status Quo-ul 

migrației și azilului în fiecare țară parteneră.  

În același timp, jocul online ODISSEU și personajele 

pe care consorțiul le-a conceput sunt realizate pe 

baza opiniei, recomandărilor și feedback-ului 

peer-grupurilor.  

Partenerii, în strânsă colaborare cu peer grupurile, 

au realizat și Analiza Nevoilor Educaționale în 

toate țările partenere pentru a identifica nevoile 

de formare ale profesorilor, stakeholderilor și 

tinerilor, putând astfel să se implice în discuții pe 

tema migrației și azilului. Rezultatele cercetării au 

dus la elaborarea Raportului Transnațional de 

Cercetare și Analiza de Nevoi, care sunt disponibile 

pe pagina web a proiectului : https://odisseu-

project.eu/en/learning-materials/other-project-

outputs  

 

 

 

 

Povești pentru jocul online 

Poveștile sunt instrumente care facilitează 

relaționarea dintre oamenii la nivel emoțional. 
 

Această trăsătură specifică este relevantă pentru 

jocul ce va fi dezvoltat, motivând refugiații și 

migranții să își împărtășească propria poveste și, 

astfel, să susțină procesul de integrare. Partenerii 

proiectului, în colaborare cu membrii Peer-

Grupurilor, au dezvoltat 3 povești care vor fi 

integrate în Jocul de simulare online.  

 

Fă cunoștință cu personajele 

 

Peter  
Peter are 9 ani și este din Nigeria, țară pe care a părăsit-o 

în mod forțat după ce și-a pierdut tatăl în urma foametei 

și violenței din regiune. Peter a părăsit țara sperând la o 

viață mai bună.   

Alzina  
Alzina este o tânără de 17 ani din Republica Centrafricană, 

care face parte dintr-o familie musulmană. Alzina și familia 

sa, inclusiv soțul și cei trei copii, părăsesc țara în urma 

ciocnirilor violente dintre musulmani și creștini în urma 

cărora sute de oameni și-au pierdut viața.  

Mohammed  
Mohammed este un student din Siria. Este nevoit să își 

părăsească țara alături de familia sa din cauza Războiului 

Civil.  
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Set de instrumente online pentru 

formatori 

Partenerii au dezvoltat Setul de instrumente 

Online pentru formatorii de adulți și persoanele 

care oferă sprijin solicitanților de azil. Setul de 

instrumente cuprinde următoarele module: 

• Modulul 1: Povestirea ca instrument de 

îmbunătățire a impactului 

• Modulul 2: Povestirea și refugiații 

• Modulul 3: Cum să creezi povestea 

perfectă 

• Modulul 4: Cum să îți spui povestea 

• Modulul 5: Cum poți crește impactul 

poveștii   

 

Reuniune proiect Cipru 

Cea de-a doua reuniune transnațională a avut loc 

in Cipru, în perioada 12-13 iunie 2019. Ce am 

realizat: Analiza de nevoi (IO1), elaborarea de idei 

pentru biblioteca digitală (IO5), manualul 

profesorului (IO3) și structura tehnică a jocului 

(IO4), alături de structura poveștilor. 

 

 

 

 

 

 

 

Reuniune proiect Trim 

În perioada 14-15 noiembrie 2019, partenerii s-au 

reunit la Trim, Irlanda, pentru a filaniza poveștile și 

pentru a evalua drafturile și variantele finale ale 

resurselor dezvoltate. În același timp, ei au agreat 

planul următoarelor activități pe care consorțiul 

urmează să le desfășoare. 

 

 

 

Află cele mai noi știri despre 

proiectul ODISSEU: 

Vizitați pagina noastră web: 

www.odisseu-project.eu, pagina de 

Facebook: 

https://www.facebook.com/odisseuproject/ sau 

contactați partenerul proiectului din țara dvs.! 
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